DIGITALIS KULTURA HELYITANTERV
3 - 4. ¢violyam

Debreceni Hatvani Istvan Altalanos Iskola

Az informacids tarsadalom, a digitalis kor olyan lehetdségekkel és kihivasokkal jar egyiitt,
melyek alapjaiban valtoztatjak meg a tanulasi kornyezetet, a tudasépités szintereit, lehetoségeit
€s modszereit, valamint a tanitd szerepét is mas megvilagitasba helyezik. A tanulds-tanitas
egyik célja, hogy a korabban megszerzett alapkészségek mellett a digitalis kompetenciak is
beépiiljenek a tanulok tudasrendszerébe. Az adott életkori szakaszban fontos feladat az is, hogy
azok a tanulok is részesiiljenek a fejlesztésbol, akik otthoni koriilményeik miatt még nem
keriiltek kapcsolatba a digitalis kornyezettel, eszk6zokkel, lehetdségekkel.

A digitalis kultara tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetencidkat az alabbi
modon fejleszti:

A tanulas kompetencidi: A digitalis kultira tanulasa soran a tanul6 képessé valik a digitalis
kornyezetben, felhdalapt informéciomegoszté rendszerekben megszerezhetd tudaselemek
keresésére.

A kommunikaciés kompetenciak: A digitalis kultura tantargy fejleszti az eszkdzhasznalatot,
igy kiilondsen a kommunikécios eszk6zok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultira tantargy elsdsorban a digitalis kompetencidkat
fejleszti. Ezeket a tanul6 képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni.
A tantargy segiti a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és
fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultira keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanulonak a problémak megoldasa soran sziikséges analizalo és
szintetizal6 gondolkodésat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultara tantargy keretében végzett
tevékenység eldsegiti az online térben valod szerepelvardsoknak megfeleld kommunikacios
stilus kialakitasat.

A kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A
digitalis kultura tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens
kompetenciakat, melyek birtokaban lehetdség nyilik az dnkifejezési tevekenységek szélesebb
korben torténd bemutatasara.

Munkavallaléi, innovaciés és vallalkozoi kompetenciak: A digitdlis kultira tantargy
keretében végzett tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a
valtozo6 kornyezethez, képes legyen tudéasat folyamatosan feliilvizsgélni és frissiteni, alkalmazni
a problémak megoldésara.

A digitalis vilag koriilottiink témakor a problémamegoldést tartja szem el6tt. Elsdsorban nem a
targyi feltételekrél, hanem a technologiai megoldasokrol, digitalis irastudasrol, kulturarol,
miuveltségrdl van szd. A hangstly itt nem a konkrét probléma technikai megolddsan van, hanem



egy olyan szemléletmod kialakitasan, melynek keretében a digitalis kdrnyezet, az informacids
tarsadalom gyakran felmeriilé problémait, 6sszefiiggd problémacsoportjait tudjak megérteni a
gyerekek.

A digitalis eszkozok hasznalata témakor tanitasaval els6sorban az a célunk, hogy a tanulok
atfogd képet kapjanak arrél, milyen feladatok megoldasara alkalmasak az élet minden tertiletét
behaloz¢é digitalis eszkozok, ¢és nem utolsosorban tisztadban legyenek alkalmazasuk
sziikségességével. Megértik, hogy ezek az eszkozok megkonnyitik az életiinket, bizonyos
tevékenységeket gyorsabba tesznek, tobb ember szdmdara foldrajzi tavolsdgokat, idobeni
tavolsagokat hidalnak at, olcsobba teszik a kommunikaciot, és nem utolsésorban mindenki
szamara elérhetdvé teszik a feladatok megoldasanak folyamatat.

Az Alkotas digitalis eszkozokkel témakdr tanitasa soran attekintjiik azokat a teriileteket, ahol
valamilyen digitalis megoldast alkalmazunk, azonban ezt mindig problémaszituacioban, a
gyerekek életébdl vett feladatok megoldasa soran végezziik. Rendkiviil fontosnak tartjuk azt is,
hogy nem 6nmagukban 4116 kész megoldasokat mutatunk be, hanem egy olyan repertoart adunk
a gyerekek kezébe, hogy a digitalis eszkdzok segitségével inspirald informatikai kornyezetben
tudjak megoldani a felmeriild problémakat. E folyamatot minden esetben a konkrét ¢és
gyermekkozeli valosagbol vett példakkal illusztraljuk.

Az Informacioszerzés az e-Vilagban témakorben az informécioval, annak megszerzésével,
tarolasaval, értékelésével és kreativ felhasznalasaval foglalkoznak a tanuldok. Betekintést
nyernek a kiilonb6zé infokommunikacids technoldgidkba, megtanulnak az Oket érdekld
témakorokben, mas tantargyak tanuldsa sordn felmeriilé kérdésekben egyszerii informacidkat
keresni €s felhasznalni, pl. kiseldadasok, gylijtémunka, projektek alkalmaval.

A Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen témakornél keriilnek szembe a gyerekek azzal a
problémaval, hogy a fellelhetd informaciok kozott sok hamis és félrevezetd is talalhato,
valamint, hogy a digitalis térnek veszélyei is lehetnek. Kialakitjuk a digitalis vilag veszélyei
elleni védekezést lehetdve tevo tudaselemeket €s védekezési stratégidkat, melyekkel tanitoi és
sziiloi segitséggel, valamint biztos hattérrel képesek felismerni, blokkolni és jelezni az dket ért
kedvezdtlen hatasokat.

A robotika és a kédolas alapjai témakor Gjonnan jelenik meg az oktatdsban. Megkdzelitésmodja
egyértelmilen problémacentrikus, kézéppontjaban az all, hogy hogyan lehet egy adott
problémat felismerni, a problémédhoz megfeleld megoldasi moédot taldlni, illetve mas
problémakhoz kidolgozott megoldasi algoritmusokat az adott problémahoz alakitani, a
probléma kisebb mértékii valtozasa esetén az algoritmust hozzaigazitani. Ehhez a témakorhoz
nem feltétleniil sziikséges szamitogép €s informatikai kornyezet, legalabbis annak alapozo
szakaszaban. Olyan problémakat €s a problémak megoldasahoz sziikséges algoritmusokat kell
gyljteniink a gyerekek életébdl, melyek segitségével jol felismerheték az algoritmus azon
ismérvei, melyek ebben az életkorban megtanitandok. Ugymint az elemi lépések
egymasutanisaga, a lépések kotott sorrendje, illetve az azonos bemend adatok esetén az
algoritmus rendre azonos kimend adatainak Ilétrehozasa. Kiilonbozd szitudciokat,
jatékhelyzeteket kell biztositanunk, hogy ezeket az algoritmusokat el is jatsszak, at is éljek a
gyerekek. Ez lehet a hétkoznapi, gyakran ismétlddd tevékenység eljatszasa, azok 1épéseinek
megbeszélése, vicces szituaciokban az egyes 1épések kihagyasa vagy felcserélése és ennek
alapjan az algoritmus végkimenetének megitélése. Erdemes kiilonboz6 tantargyakban,
cselekvésekben algoritmusokat keresni, miutan az algoritmus természetével természetesen nem



definicid szinten, hanem a tapasztalat alapjan tisztdban vannak a gyerekek. Minden egyes also
tagozatos tantargy tananyagaban taldlhatok algoritmusok, melyeket a tanuldkkal most mar
érdemes ezen a szlirdn keresztiil megfigyeltetni. Példaul matematikdbdl a szoveges feladatok
megoldéasanak algoritmusa, a probalgatassal torténd nyitott mondat megoldésanak algoritmusa,
az irasbeli miiveletek végzése mind egy-egy algoritmus.

3 —4. évfolyam

A digitalis kultura tantargy megalapozza azokat a kompetencidk hasznalatat, melyre a
késobbiek folyaman sziikségiik lehet a didkoknak. Kulcsfontossagl a tantargy tanitdsadban a
tevékenység — kdzpontisag. Fontos tovabba, hogy olyan tudast adjunk at a gyermekeknek, amit
otthoni kornyezetben is fel tudnak hasznalni, illetve mindennapi életiik szerves részét képezik.
E kornyezetbdl kiindulva valosul meg az a fejlesztési folyamat, melynek eredményeképpen
képesek lesznek a digitalis kdrnyezetben tanulni, szérakozni, jatszani, kisérletezni oly modon,
hogy ismerik a digitalis technologia elényeit, veszélyeit, és képesek azt integralni mas
tantargyak tudaselemei kozé. Eletkori sajatossaguknak megfeleld alkalmazasokat és
programokat tudjanak felhaszndlni a sajat érdeklddési koriiknek megfelelden. Az algoritmikus
gondolkodés életkori sajatossagoknak megfeleld tevékenység- kozpontu fejlesztése a tanulas
tanulasat, a tanulasi eredményt és a tanuldssal kapcsolatos attitlidoket is pozitiv irdnyba
befolyasolja.

kerettanterv helyi tanterv helyi tanterv
alapjan
orakeret az 3. évfolyam 4. évfolyam
3-4.évfolyamra orakerete orakerete
(95% ) heti 1 orara heti 1 orara
A digitalis vilag koriilottiink 6 3 3
A digitalis eszkozok hasznalata 14 7 7
Alkotés digitalis eszkozokkel 18 9 9
Informaciészerzés az e-Vilagban 8 4 4
Véde’kez.és a digitalis vilag 6 3 3
veszélyei ellen
A robotika és a kodolas alapjai 16 8 8
Osszesen: 68 34 34
Ismétlés, szamonkérés 4 9 9
Szabad orakeret (5 %)
osszesen: 72 36 36




3. évfolyam

Témakor neve

Javasolt éoraszam

A digitalis vilag koriilottiink 3

A digitalis eszkozok hasznalata 7

Alkotas digitalis eszkozokkel 9

Informacioszerzés az e-Vilagban 4

Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen 3

A robotika és a kodolas alapjai 8
Osszes 6raszam: 34+2=36

Tematikai egység 1. A digitalis vilag koriilottiink

Orakeret: 3 6ra

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Problémamegoldas fejlesztése, digitalis és
technologiai miiveltség fejlesztése.
Osszefiiggések feltarasa és problémacsoportok
megértése. Alapos ismerete a digitalis és
informéacios kornyezetnek. A digitalis kornyezet
elemeinek megnevezése. Az online és az offline
kornyezet 6sszehasonlitasa. A digitalis vilag
alapvet6 osszefiiggéseinek megértése. Digitalis
tananyagok, gyermekeknek készitett
alkalmazéasok hasznalata.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi
pontok

1.1 Informatika terem rendje, balesetvédelem, tiizvédelem, eszkzok
biztonsdgos hasznalata

A terem szabalyainak ismerete. Az eszkozok helyes
alkalmazasanak elsajatitasa. Személyes és tarsas
kompetenciak fejlesztése.

1.2 A digitalis vilag eszkozeinek miikodésének alapjai

A digitalis vilag felfedezése, eszk6zok megnevezése, jellemzdiknek
megismerése. A digitalis kornyezet megismertetése. Uj fogalmak
elsajatitasa. Az internet és informacié fogalmanak elsajatitasa.
Informacio, mint ij ismeret. Mire jo az internet, mire hasznalhatom?
Informaciok értelmezése €s kezelése.

Magyar nyelv és
irodalom:
szokincsbovités,
szovegalkotas,
beszédkultura,
kommunikacio.
Természetismeret:
aszamitogépek
szerepe a
természeti
folyamatok
megismerésében;
vezérlések
szamitogéppel.




1.3 A szamitogép és mobileszkozok megismerése. Portdlok felfedezése

Eletkori sajatossagoknak megfeleld portalok latogatasa, gyakorlas,
egyéni érdeklodésnek megfeleld, hasznalhatd alkalmazasok
megismertetése, alkalmazasa. Osszefiiggések felismerése. A digitalis
kornyezet elemeinek megnevezése, megismerése. Uj fogalmak
elsajatitasa. Az online és az offline kdrnyezet 6sszehasonlitasa. A
szamitogép ismertetése, hasznalata, beallitasok biztos ismerete.
Rendeltetésnek megfeleld tizembe helyezés. A szamitogép
felépitésének és alkotorészeinek alapszintli megismertetése.

A témakor tanulasi eredményeként a tanulo:

felsorolja fontosabb jellemzdit;

céljabol;

lel6helyet.

- kdzvetlen otthoni vagy iskolai kornyezetébdl megnevez néhany informatikai eszkozt,

- Onalldan vagy tanitoi segitséggel valaszt mas tantargyak tanuldsanak tdmogatasahoz
applikaciokat, digitalis tananyagot, oktatojatékot, képességfejlesztd digitalis alkalmazast;

- kezdetben tanitoi segitséggel, majd 6nalléan hasznal néhany, ¢letkoranak megfeleld
alkalmazast, elsdsorban informaciogyljtés, gyakorlas, egyéni érdekldédésének kielégitése

- ismer néhany, kisiskolasok részére készitett portalt, informacioforrast, digitalistananyag-

Kulcsfogalmak/ internet, digitalis, szdmitogép, mobileszkdzok, informaciod, program,

hogy ezek az eszkdzok megkonnyitik az
életiinket.

fogalmak okoseszkozok, adatok, tarolés, keresés, applikacio, oktatoprogram
Tematikai 2. A digitalis eszk6zok hasznalata Orakeret: 7 6ra
A tematikai A tanulok atfogo képet kapjanak arrol, milyen
egység feladatok megoldasara alkalmasak az élet
nevelési- minden tertiletét behalozo digitalis eszkdzok,
fejlesztési ¢s nem utolsosorban tisztaban legyenek
céljai alkalmazasuk szlikségességével. Megértik,

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi
pontok

2.1 Informatikai eszkozok felépitése és perifériak csoportositasa

Digitalis eszkdzok megismerése, fobb funkcidinak megnevezése,
rendeltetés szerinti hasznalat elsajatitasa. Feladataik, funkcioik
felismerése. A szamitogép ismertetése, hasznalata, beallitasok biztos
ismerete. Rendeltetésnek megfeleld tizembe helyezés. A szamitogép
felépitésének és alkotorészeinek alapszintli megismertetése.

Technika, életvitel
és gyakorlat:
kozremiikodés a
kozosségi normak
kialakitasaban.
Magyar nyelv és
irodalom:




2.2 Laptop - hordozhato személyi szamitogépek ismerkedés

e ) . , . kiilonb6z6
Adott digitalis eszk6z megismerése. Fébb funkcidinak . . s ,

S o . . . . informacidhordozo
meghatarozasa. Részeinek megismerése. Az eszkoz részeinek pontos K természetével
megismerése. Beallitasi lehetdségek felmérése. Az lizembe helyezés K ¢ eszi Vel
folyamatanak szabalyos ismerete. OMMUIXACIOs

: funkcioival és

2.3 Mappadba rendezés, mentés, Ki - és bekapcsolas, ujrainditds kultarajaval.

alkalmazasa o
A média kifejez6

A szamitogép és laptop hasznalataval kapcsolatos fogalmak eszkozei.
meghatarozasa. Helyes hasznalati szokasok kialakitasa. Digitalis
eszk6zok helyes hasznalata és védelme. Problémamegoldas digitalis
eszkozzel.

2.4 Tablagépek tulajdonsagai, csoportositasa

Digitalis eszk6z megismerése, fobb funkcidinak ismeretének
elmélyitése, rendeltetés szerinti hasznalata. Konkrét eszk6zok
ismertetése, hasznalata, beallitasok biztos ismerete. Az eszkoz
hasznalatanak korlatai.

2.5 Mobiltelefonok haszndlata az oktatisban

A mobiltelefonok hasznalata, testre szabasuk. Fobb funkcioik
megismerése. Eszkozok fejlodése, funkcioik bovitése.

2.6 Eszkozhasznalat a tanoran

Valasztott tetszdleges eszkoz bemutatdsa. Hasznalatanak fontossaga
¢s korlatainak bemutatasa. Eszk6zok hasznalatanak elsajatitasa.
Hasznalatuk az oktatasban. Portalok és applikaciok keresése,
megismerése, biztos hasznalata.

2.7 Tulzott hasznalat negativ hatasai

Digitalis eszk6zok megfeleld hasznalata. Tulz6 felhasznalas
veszélyeinek feltardsa. Kovetkezményeinek megbeszélése. Tarsas
kapcsolat erésitése. Kortarsak segitése, érzelmi intelligencia
fejlesztése.

A témakor tanulasi eredményeként a tanulo:

— megfogalmazza, néhany példaval alatamasztja, hogyan konnyiti meg a felhasznalo
munk4jat az adott eszkdz alkalmazasa;

— a feladathoz, probléméhoz digitalis eszkozt, illetve alkalmazast, applikaciot, felhasznaloi
feliiletet valaszt; felsorol néhany érvet valasztasaval kapcsolatosan;

— egyszerl feladatokat old meg informatikai eszkdzokkel. Esetenként tanitoi segitséggel
Osszetett funkciokat is alkalmaz;

— kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszk6zok hasznalataval kapcsolatban.




Kulcsfogalmak/
fogalmak

digitalis eszkdz, szamitdogép, tablet, okostelefon, nyomtatd, monitor,
digitalis fényképezdgép, digitalis kamera, adattarolas, egér, billentylizet,
hattértar, projektor, laptop, mentés, ki- €s bekapcsolas, gjrainditas,
beallitasok, fiiggdség, menii

Tematikai egység 3. Alkotas digitalis eszkozokkel

Orakeret: 9 6ra

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Egyszerti, rajzos és személyhez kot6do
dokumentumok készitése.

A rajzeszk6zok megfeleld
hasznalata. Egyszerii zenés
alkalmazésok hasznalata.

A feladat megoldasahoz sziikséges alkalmazoi
kornyezet hasznalata.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolédasi
pontok

3.1 Adott rajzoloprogram bevezetése

Grafikai alkalmazas ismertetése, hasznalata. Dokumentum
l1étrehozasa. Program hasznalata pontos ismertetése,
funkcioinak feltarasa.

3.2 Adott rajzoloprogram haszndlata

Grafikai alkalmazas ismertetése, helyes hasznalat kialakitasa.
Dokumentum Iétrehozasa. Képes dokumentum létrehozasara, arra
alkalmas szoftver hasznalata.

3.3 Valasztott program alkalmazasa

Grafikai alkalmazas, helyes hasznalat elmélyitése. Uj dokumentum
létrehozasa. Képes dokumentum létrehozasara megadott szempontos
alapjan. Uj rajz készitése egy adott témakornek megfelelen.
Beépitett eszk6zok sokszinii hasznalata. A készitett rajz mentésének
biztos alkalmazasa. Mentés masként funkcié megismertetése.

3.4 Rajzoloprogram hasznadlatanak elsajatitasa

Grafikai alkalmazas, helyes hasznalat elmélyitése. EImentett
dokumentum megnyitasa, szerkesztése. Alkalmazoi készségek
alapozésa ¢és fejlesztése. Sajat mappaban 1évd korabbi alkotasok
megnyitasa és szerkesztése. Megadott szempontok szerinti
modositasok végrehajtasa.

Magyar nyelv és
irodalom:
szOvegertes,
szovegalkotas,
szaknyelv
hasznalata,
beszédkultura,
kommunikacio.

Vizualis kulttra,
drama és tanc:
mesék,
gyermekirodalmi
alkotasok
feldolgozésa.

3.5 Képek felhaszndlasa rajzoloprogramban

Grafikai alkalmazas, helyes haszndlat elmélyitése. Kép beillesztése a
valasztott programba. Alkalmazoi készségek bovitése. Az eddig
elsajatitott ismeretek alkalmazasa.




3.6 Rajzoloprogram haszndlata

Grafikai alkalmazas, helyes hasznalat elmélyitése. Kép beillesztése €s
a kép felhasznaldsa. Alkalmazoi készségek bovitése. Funkciok biztos

hasznalata.

3.7 Egyéni érdeklodésnek megfelelo rajz készitése

Grafikai program megfeleld alkalmazésa. Az eszk6zok sokszinii
felhasznalasa. A program teljeskorii hasznalata. Eszk6zok tudatos
alkalmazasa. Az adottcélnak megfeleld uj digitalis produktumok
l1étrehozasa onalldan.

3.8 Kozos rajz készitése projekt munkaban

Grafikai program megfeleld alkalmazésa. Az eszk6zok sokszinii
felhasznaldsa. A program teljeskorii hasznalata. Eszk6zok tudatos
alkalmazasa. Az adott célnak megfelel6 0 digitalis produktumok
létrehozasa projekt keretében.

3.9 Kiilonbo6z6 funkcioju alkalmazasok megismerése

Tobb alkotd program megismerése. Nem csak rajzoloprogramok
felfedezése. Kiilonbozo funkcioja alkalmazasok megismerése.
Hasznalatuknak kiismerése. Zenei alkotoi szoftverek bemutatésa.

A témakor tanulasi eredményeként a tanulo:

adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett
produktumot, személyes véleményét megfogalmazza.

grafikai alkalmazassal egyszer(i, kdzvetleniil hasznosul? rajzot, grafikat, dokumentumot
hoz 1étre.

adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazéssal készitett
produktumot, személyes véleményét megfogalmazza.

egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, modosit.

Kulcsfogalmak/ | rajzoloprogram, mentés, mentés masként, menii, rajzeszkoz, alkalmazas,

fogalmak szerkesztés, visszavonas, modositas, képfajl, digitalis fotd




Tematikai egység

4. Informacidszerzés az e-Vilagban

Orakeret: 4 6ra

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Az informacioval, annak megszerzésével,
tarolasaval, értékelésével és kreativ
felhasznalasaval foglalkoznak a tanulok.
Informacid gytjtése, feldolgozasa és az
informdciotartalom helyességérol valo
meggy0zddés. A problémamegoldés 1épéseinek
ismerete. A megoldasi folyamat 1épéseinek
abrazolasa. Az informatikai eszk6zok és

modszerek alkalmazasi lehetdségeinek ismerete.

Csoporttevékenységben valo részvétel.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi
pontok

4.1 Informdcio aramlas

Informéacidaramlas elényei és hatranyai. Adatok sztirése.
Bongészoprogramok megismerése.

4.2 Informacio felhasznalasa

Adatok sziirése. Bongész6programok hasznalata. Internet
felhasznaloként az alkalmazoi készségek fejlesztése. A talalt adatok
felhasznalasaval digitalis produktumok Iétrehozasa.

4.3 Adatok gyiijtése az interneten

Kulcsszavak segitségével informaciokeresés. Bongészoprogramok
hasznalatanak elsajatitasa. Alkalmazoi készségek fejlesztése.
Bongészoprogram alapfunkcioinak ismerete.

Magyar nyelv és
irodalom, idegen
nyelvek,
matematika,
erkolcstan,
természetismeret,
ének-zene, vizualis
kultara, technika,
¢életvitel és

4.4 Bongészoprogramok hasznalata

Kulcsszavak fontossdganak kiemelése. Bongészoprogramok
magabiztos hasznélata oktatasi témakorben. BongészOprogram
segitségével egyszeril kulcsszavas keresés alkalmazasa.

A témakor tanulasi eredményeként a tanulo:

— informéciot keres az interneten mas tantargyak tanulasa soran, és felhasznalja azt;
— informéaciokat keres, a talalt adatokat felhasznalja digitalis produktumok létrehozésara;
— képes feladat, probléma megoldasahoz megfeleld applikacio, digitalis tananyag,

oktatdjatek, képességtejlesztd digitalis alkalmazés kivalasztasara.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

bongészdprogram, keresés, kulcsszd, keresdkifejezés, cimsor, weboldal,
webhely, pontos kifejezés, talalat




Tematikai egység = 5. Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen

Orakeret: 3 6ra

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Az informatikai biztonsaggal kapcsolatos
tapasztalatok megfogalmazasa.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolédasi
pontok

5.1 Személyes adatok kezelése az interneten

Regisztraciok, sajat fiokok tudatos hasznalata. Személyes adat
fogalmanak értelmezése és védelme.

5.2 Képek, videdk kezelése az interneten

Személyes adatokkal valo visszaélés veszélyeinek megbeszélése.
Személyes adatok védelme. Az online kommunikacio etikai és
biztonsagi szabalyrendszerének megismerése.

5.3. Online zaklatas

Az online zaklatas felismerése, a segitségkérés lehetdségeinek
bemutatasa ¢és gyakorlasa. Példak gytijtése az internetes
zaklatasok néhany megjelenési formajarol. Szituacios jatékok
segitségével modellezni az internetes tamadasok, zaklatdsok
esetén torténo segitségkérés néhany formajat.

Technika, életvitel
¢és gyakorlat:
kozremiikddés a
kozosségi normak
kialakitasaban.
Vizualis kultura:
targyakkal,
jelenségekkel,
mialkotasokkal
kapcsolatos
informaciok
gyljtése.

A témakor tanulasi eredményeként a tanulé:

— tisztaban van a személyes adat fogalmaval, torekszik megdrzésére, ismer néhany példat

az e-Vilag veszélyeivel kapcsolatban;

— ismeri és hasznalja a kapcsolattartas formait és a kommunikacio6 lehetdségeit a digitalis

kornyezetben;

— ismeri a mobileszk6zok alkalmazéasanak eldnyeit, korlatait, etikai vonatkozasait;
— kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszk6zok oktatasi céli felhasznéalésaval

kapcsolatban.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

internetes zaklatas, internetfiiggdség, jatékfiiggdség, kizaras, blokkolas,
jelentés, bizalmas informaciok, jelszo, személyes adat




Tematikai egység 6. A robotika és a kodolas alapjai

Orakeret: 8 6ra

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A problémamegoldas 1épéseinek ismerete. A
megoldasi folyamat Iépéseinek abrazolasa. Az
informatikai eszk6z6k és modszerek alkalmazasi
lehet6ségeinek ismerete. Csoporttevékenységben
vald részvétel.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi
pontok
6.1 Az algoritmikus gondolkodds kialakitasa Természetismeret,

A logikus gondolkodas fejlesztés. Sorrendiség fontossaganak
ismertetése. Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése,
algoritmusok 1épésekre bontasa.

6.2 Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

Algoritmus 1épésekre bontasa, kivalasztasa. Algoritmusok
megvalodsitasa kotott palyan. Algoritmusok 1épésekre bontasa,

technika, életvitel
és gyakorlat: a
tantargyakban
tanult
tevékenységek
szbveges, rajzos
megfogalmazas a,

kivalasztasa. Algoritmusok megvalositasa robot segitségével. algoritmizalasa,
folyamatabrak
készitése.

6.3 Algoritmusok kddoldsa padlorobottal Matematika:

Algoritmusok megvaldsitasa, 6sszehasonlitasa. Az gondolko’das,’

algoritmusok nem csak tevékenység utjan torténd ertelr,ne,zesm(’d

megvaldsitasa. megertese.

6.4 Robotok irdnyitasa ?!gor!tmus

ovetese,
Robotok adott problémahoz megfeleld és hatékony algoritmus értelmezése,

valasztasa. Robotok iranyitasa. Elemi 1épések hasznalata.
Algoritmusok dsszehasonlitasa.

6.5 Kozvetlen kodolds programgombokkal

Algoritmusok megvaldsitasa, dsszehasonlitasa. Sorozatok,
algoritmusok 1étrehozasa. Problémamegold6 gondolkodas. Egyszerii
mozgasok kodoldsa padlorobottal az osztalyteremben. Padlon vald
mozgatas, butorokkal akadalyok, célok kialakitdsa. Mozgasok
kédolésa.

6.6 Mozgasok és egyéb funkciok kédoldsa programgombokkal

A padlorobot iranyitasa kotott palyan, adott feltételekkel.

6.7 Mozgasok és egyéb funkciok kodoldasa programgombokkal

A padlorobot iranyitasa kotott palyan, adott feltételekkel.
Sorozatok, algoritmusok 1étrehozasa. Problémamegoldo
gondolkodas. Elemi 1épések bovitése.

készitése. Alkotas
¢és kreativitas és
rendszeralkotas.
Tobbféle
megoldasi mod
keresése, az
alternativ
megoldéasok
Osszevetése.




6.8 Jaték a robotokkal

Valasztott robottal valo jaték a robothoz tartoz6 palya
bevonasaval. Onallé munkavégzés, feladatok alkotasa
padlorobotokra. A kddolas elsajatitasa padlorobot segitségével.
Algoritmikus gondolkodas fejlesztése.

A témakor tanulasi eredményeként a tanulé:

— kivalasztja az altala ismert informatikai eszkdzok és alkalmazasok koziil azokat, melyek
az adott probléma megoldasahoz sziikségesek;

— ¢értelmezi a problémat, a megoldasi lehetéségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerti
eszkozok segitségével megvalositja;

— felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkdznapi tevékenysége soran tapasztalt, elemi
1épésekbdl allo, adott sorrendben végrehajtando cselekvést;

— egy adott, mindennapi €letbdl vett algoritmust elemi 1épésekre bont, értelmezi a 1épések
sorrendjét, megfogalmazza az algoritmus varhatd kimenetelét;

— feladat, probléma megoldasédhoz tobbféle algoritmust probal ki;

Kulcsfogalmak/ robot, elemi 1épések, sorrend, eseménysor, program, végrehajtas, modositas,
fogalmak utasitas




A fejlesztés vart eredményei a 3. évfolyam végén.

A digitalis vilag koriilottiink

- kdzvetlen otthoni vagy iskolai kornyezetébdl megnevez néhany informatikai eszkozt,
felsorolja fontosabb jellemzdit;

- Onalldan vagy tanitdi segitséggel valaszt mas tantargyak tanuldsanak tdmogatasahoz
applikaciokat, digitalis tananyagot, oktatojatékot, képességfejlesztd digitalis alkalmazast;

- kezdetben tanitdi segitséggel, majd 6nalldoan hasznél néhany, életkoranak megfeleld
alkalmazast, elsdsorban informaciogylijtés, gyakorlas, egyéni érdeklddésének kielégitése
céljabol.

- ismer néhany, kisiskoldsok részére készitett portalt, informacioforrast, digitalistananyag-
lel6helyet.

A digitalis eszkozok hasznalata

— megfogalmazza, néhany példaval aldtdmasztja, hogyan konnyiti meg a felhasznald
munkajat az adott eszkoz alkalmazésa;

— a feladathoz, problémahoz digitalis eszkozt, illetve alkalmazast, applikaciot, felhasznaloi
feliiletet valaszt; felsorol néhany érvet valasztasaval kapcsolatosan;

— egyszerl feladatokat old meg informatikai eszkdzokkel. Esetenként tanitoi segitséggel
Osszetett funkciodkat is alkalmaz;

— kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszk6zok hasznalatdval kapcsolatban.

Alkotas digitalis eszkozokkel

— adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett
produktumot, személyes véleményét megfogalmazza;

— grafikai alkalmazassal egyszerii, kozvetleniil hasznosulo rajzot, grafikat, dokumentumot
hoz létre;

— adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett
produktumot, személyes véleményét megfogalmazza;

— egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, mddosit.

Informacioszerzés az e-Vilagban

— informdciot keres az interneten més tantargyak tanulasa soran, és felhasznalja azt;

— informdcidkat keres, a talalt adatokat felhasznalja digitalis produktumok létrehozésara;

— képes feladat, probléma megoldasdhoz megfeleld applikacio, digitlis tananyag,
oktatojaték, képességfejlesztd digitalis alkalmazas kivalasztasara.




Védekezes a digitalis vilag veszélyei ellen

tisztaban van a személyes adat fogalmaval, torekszik megdrzésére, ismer néhany példat
az e-Vilag veszélyeivel kapcsolatban;

ismeri ¢s hasznalja a kapcsolattartas formait és a kommunikacio lehetdségeit a digitalis
kornyezetben;

ismeri a mobileszk6zok alkalmazéasanak elonyeit, korlatait, etikai vonatkozasait;
kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszk6zok oktatési célu felhasznéalasaval
kapcsolatban.

A robotika és a kodolas alapjai

kivalasztja az 4ltala ismert informatikai eszk6zok €s alkalmazasok koziil azokat, melyek
az adott probléma megoldasahoz sziikségesek;

értelmezi a problémat, a megoldasi lehetdségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerii
eszkozok segitségével megvaldsitja;

felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkdznapi tevékenysége soran tapasztalt, elemi
1épésekbdl allo, adott sorrendben végrehajtando cselekvést;

egy adott, mindennapi €letbdl vett algoritmust elemi 1épésekre bont, értelmezi a 1épések
sorrendjét, megfogalmazza az algoritmus varhatd kimenetelét;

feladat, probléma megoldasahoz tobbféle algoritmust probal ki.




4., évfolyam

Témakor neve Javasolt éraszam
A digitalis vilag koriilottiink 3
A digitalis eszk6zok hasznalata 7
Alkotas digitalis eszkozokkel 9
Informacioszerzés az e-Vilagban 4
Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen 3
A robotika és a kodolas alapjai 8
Osszes 6raszam: 34 +2 =36

Tematikai egység

1. A digitalis vilag koriilottiink Orakeret: 3 6ra

Elozetes tudas

elmélytilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez;
tarsaival egyiittmiikddve online és offline kérnyezetben egyarant
megold kiilonbozé feladatokat, dtleteit, véleményét
megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont kialakitasaban.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Problémamegoldas fejlesztése, digitalis és
technoldgiai miiveltség fejlesztése.
Osszefiiggések feltarasa és
problémacsoportok megértése. Alapos
ismerete a digitalis és informacios
kornyezetnek. A digitalis kornyezet
elemeinek megnevezése. A digitalis vilag
alapvetd Osszefiiggéseinek megértése.
Digitalis tananyagok, gyermekeknek készitett
alkalmazasok hasznalata.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolédasi
pontok
1.1 Informatika terem rendje, balesetvédelem, tiizvédelem, eszkozok | Magyar nyelv és
biztonsagos haszndlata irodalom:
) . . szokincsbovités,
A terem szabalyainak ismerete. Az eszkozok helyes szovegalkotas
alkalmazésanak elsajatitasa. Személyes és tarsas . .
ot o , beszédkultura,
kompetenciak fejlesztése. s
kommunikacio.
1.2 Applikaciok és oktatoprogramok haszndlata a tandrdn Természetismeret: a
L. . . e szamitogépek
Programok felfedezése, jellemz6ik megismerése. A digitalis gep .
. . . - rrs Szerepe a termeszetl
kornyezet megismertetése. Uj fogalmak elsajatitasa. A
folyamatok

digitalis vilag alapvetd 0sszefliggéseinek megértése.

megismerésében;




A digitalis kornyezet elemeinek megnevezése és biztos hasznalata.
A digitalis kornyezet megismertetése. Uj fogalmak elsajatitasa.
Adatainkat fajlokban valo tarolasa. Mappakban megtalalhato fajlok.
Mappa létrehozasa, elnevezéskor a kiilonleges karakterek
hasznalata. Navigator gombok hasznalata. Mappa atnevezés
folyamatanak megismertetése.

1.3 Adataink a szamitogépen vezérlések

szamitogéppel.

céljabol.

A témakor tanulasi eredményeként a tanulo:

- kdzvetlen otthoni vagy iskolai kornyezetébdl megnevez néhany informatikai eszkozt,
felsorolja fontosabb jellemzoit;

- Onalldan vagy tanitdi segitséggel valaszt mas tantargyak tanuldsanak tdmogatasahoz
applikaciokat, digitalis tananyagot, oktatojatékot, képességfejlesztd digitalis alkalmazast;

- kezdetben tanitoi segitséggel, majd 6ndlldoan hasznal néhény, életkoranak megfeleld
alkalmazast, elsdsorban informaciogylijtés, gyakorlas, egyéni érdeklddésének kielégitése

Kulcsfogalmak/
fogalmak

internet, digitalis, szdmitogép, mobileszkdzok, informaciod, program,
okoseszk6zok, adatok, tarolas, keresés, applikacio, oktatoprogram

Tematikai egység

2. A digitalis eszkozok hasznalata Orakeret:7 6ra

Elozetes tudas

— elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellendrzést végez;

— kivélasztja az 4ltala ismert informatikai eszkdzok és alkalmazasok
koziil azokat, amelyek az adott probléma megoldasahoz
sziikségesek.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanulok atfogo képet kapjanak arrol, milyen feladatok megoldasara
alkalmasak az ¢let minden teriiletét behalozo digitalis eszkdzok, és nem
utolsosorban tisztaban legyenek alkalmazasuk sziikségességével.
Megértik, hogy ezek az eszk6zok megkonnyitik az életiinket.

Digitalis eszk6zok megismerése, fobb funkcidinak megnevezése,

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi
pontok

2.1 Adattarolas és hattér fogalmainak ismertetése Matematika: targyak,
személyek,

rendeltetés szerinti hasznélat elsajatitasa. Digitélis eszkdzok és alakzatok,
ismertetése, részeik pontos ismerete hasznalata. Feladataik, J“elenseg,ek,
funkcioik felismerése. Osszességek




2.2 Az egér és a billentyiizet hasznalata

Adott digitalis eszkdz megismerése. FObb funkcidinak
meghatarozasa. Részeinek megismerése. Az eszkoz részeinek
pontos megismerése. Beallitasi lehetdségek felmérése. Az lizembe
helyezés folyamatanak szabalyos ismerete.

2.3 A monitor haszndlata

Adott digitalis eszkdz megismerése. FObb funkcidinak
meghatarozasa. Részeinek megismerése. Az eszkoz részeinek
pontos megismerése. Beallitasi lehetdségek felmérése. Az lizembe
helyezés folyamatanak szabalyos ismerete.

2.4 A nyomtato és a projektor

A nyomtato és a projektor hasznalataval kapcsolatos fogalmak
meghatarozasa. Helyes hasznalati szokasok kialakitasa. Konkrét
eszkozok ismertetése, hasznalata, beallitdsok biztos ismerete. Az
eszkOz hasznalatanak korlatai.

2.5 A digitalis fényképezogep funkcioi

A digitélis fényképezdgép haszndlata, testreszabasuk. Fébb
funkcioik megismerése. Eszk6zok fejlédése, funkcidik bovitése.
Digitalis eszk6zok és ismertetése, részeik pontos ismerete
hasznalata. Feladataik, funkcidik felismerése.

2.6 A digitalis kamera hasznalata

Digitalis eszkdz megismerése, f0bb funkcidinak ismeretének
elmélyitése rendeltetés szerinti hasznalata. Konkrét eszk6zok
ismertetése, hasznalata, beallitasok biztos ismerete.

2.7 Tulzott hasznalat negativ hatdsai

Digitalis eszk6zok megfeleld hasznalata. Tulzo felhasznalas
veszélyeinek feltarasa. Kovetkezményeinek megbeszélése. Tarsas
kapcsolat erésitése. Kortarsak segitése, érzelmi intelligencia
fejlesztése.

Osszehasonlitasa
mennyiségi
tulajdonsagaik
szerint; becslés;
mennyiségek
fogalmanak
alapozasa; targyak
tulajdonsagainak
kiemelése
(analizélas);
0sszehasonlitas,
azonositas,
megkiilonboztetés;
tapasztalati
fliggvények,
sorozatok alkotasa,
értelmezése stb.

Magyar nyelv és
irodalom:
ismerkedés
kiilonboz6
informacio-hordozok
természetével,
kommunikéacios
funkcioival és
kultirajaval.

A média kifejezd
eszkozei.

A témakor tanulasi eredményeként a tanulo:

— megfogalmazza, néhany példaval alatamasztja, hogyan konnyiti meg a felhasznalo

munk4jat az adott eszkoz alkalmazasa;

— a feladathoz, problémahoz digitalis eszkozt, illetve alkalmazast, applikaciot, felhasznaloi
feliiletet valaszt; felsorol néhany érvet valasztasaval kapcsolatosan;
— egyszerl feladatokat old meg informatikai eszkdzokkel. Esetenként tanitoi segitséggel

Osszetett funkciokat is alkalmaz;

— kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszkdzok hasznalataval kapcsolatban.




digitalis eszkdz, szamitdogép, tablet, okostelefon, nyomtatd, monitor,
Kulcsfogalmak/ | digitalis fényképez6gép, digitalis kamera, adattarolas, egér, billentyiizet,

fogalmak hattértar, projektor, laptop, mentés, ki- és bekapcsolas, Gjrainditas,
beallitasok, fiiggdség, menii

Tematikai egység 3. Alkotas digitalis eszkozokkel Orakeret:9 6ra

Elézetes tudas — elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, 6nellendrzést végez;

— megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott,
1étrehozott, megvalositott eljarasokat;

— feleleveniti az eddigi tapasztalatait a digitalis eszk6zokrol;

— tarsaival egylittmiikddve online és offline kornyezetben egyarant
megold kiilonbozo feladatokat, dtleteit, véleményét
megfogalmazza, részt vesz a kozds allaspont kialakitasaban.

A tematikai Egyszer(, rajzos és személyhez
egység nevelési- | kotdd6 dokumentumok készitése.

f .l tr . ,l- . .
€Jleszies1 celjal A ra]ZCSZkéZék megfe]e]6

hasznalata. Egyszert zenés
alkalmazasok hasznalata.

A feladat megoldasahoz sziikséges
alkalmazoi kornyezet hasznalata.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi
pontok

3.1 Adott rajzoloprogram bevezetése Magyar nyelv és
irodalom:

Telepitett program inditasa. Rajzolasi miiveletek e
megismerése. Gondolkodast, matematikai szovegertes,

alapkészségek elsajatitasat fejleszti. sz6vegalkotas,
szaknyelv

3.2 Adott rajzoloprogram hasznadlata hasznalata,

Képes dokumentum létrehozasara alkalmas szoftver alkalmazasa. beszédkultira,

Képes dokumentum létrehozasara alkalmas szoftver megismerése. | kommunikacio.
Meniiszalag hasznalata, ismeretének elmélyitése. Beépitett
funkciok hasznalata. Szinek hasznalata. Elkésziilt rajz mentése.

Vizualis kultura,

) drédma és tanc:
Grafikai alkalmazas, helyes hasznalat elmélyitése. Uj mesék,

dokumentum Iétrehozasa. Képes dokumentum létrehozasara gyermekirodalmi
megadott szempontos alapjan.

3.3 Rajz készités a megadott utasitasoknak megfelelGen




3.4 Rajzoloprogram hasznadlatanak elsajatitisa alkotasok

Grafikai alkalmazas, helyes hasznalat elmélyitése. EImentett gldlcilgoza.sa.

dokumentum megnyitasa, szerkesztése. Alkalmazoi készségek fled -lzel?e.

alapozasa ¢és fejlesztése. Sajat mappaban 1évo korabbi alkotasok nepdalo )
meghallgatésa.

megnyitasa és szerkesztése. Megadott szempontok szerinti
modositasok végrehajtasa.

3.5 Rajzoloprogram hasznalatanak elsajatitasa

Grafikai alkalmazas, helyes hasznalat elmélyitése. ElImentett
dokumentum megnyitasa, szerkesztése. Alkalmazoi készségek
alapozasa ¢€s fejlesztése. Sajat mappaban 1évo korabbi alkotasok
megnyitasa és szerkesztése. Megadott szempontok szerinti
modositasok végrehajtasa.

3.6 Zenei alkotads

Kiilonboz6 funkcioju alkalmazasok megismerése. Kiilonb6zo
funkcioju alkalmazasok megismerése. Hasznalatuknak
kiismerése.

3.7 Zenei alkalmazdsok haszndlata

Tabletre vagy telefonra tolthet6 alkalmazasok megismerése,
tesztelése, zenei produktum létrehozasa. Alkalmazasok
hasznalata. EgQy adott alkalmazasa funkcidinak és
lehetéségeinek értelmezése.

3.8 Mobiltelefon és az alkotds

Grafikai program megfeleld alkalmazésa. Az eszk6zok sokszinli
felhasznalasa. A program teljeskorii hasznalata. Tabletre vagy
telefonra tolthetd alkalmazdsok megismerése, tesztelése, rajz
létrehozasa.

3.9 Képszerkesztés

Tobb alkotd program megismerése. Tabletre vagy telefonra tolthetd
alkalmazasok megismerése, tesztelése, rajz létrehozasa. Képek
szerkesztése rajzeszk6zok segitségével.

A témakor tanulasi eredményeként a tanulo:

— adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett
produktumot, személyes véleményét megfogalmazza;

— grafikai alkalmazéssal egyszerti, kozvetleniil hasznosulo rajzot, grafikat, dokumentumot
hoz létre;

— adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett
produktumot, személyes véleményét megfogalmazza;

— egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, modosit;

— egyszerl prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit.




Kulcsfogalmak/ |rajzoldéprogram, mentés, mentés masként, menii, rajzeszkoz, alkalmazas,

fogalmak szerkesztés, visszavonas, modositas, képfajl, digitalis fotd
Tematikai egység 4. Informaciészerzés az e-Vilagban Orakeret: 4 6ra
Elozetes tudas — elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, dnellenérzést végez;

— tarsaival egyiittmiikddve online és offline kdrnyezetben egyarant
megold kiilonb6zo feladatokat;
— informdcioszerzés eddigi forrasainak felsorolasa.

A tematikai Az adat szemléltetését, értelmezését,
egység nevelési- | vizsgalatat segitd eszkozok ismerete.

fejlesztési céljai
) L Adatok csoportositasa, értelmezése,

tablazatba rendezése.

Néhany koézhasznu informécioforras
hasznalata. Adatkeresés digitalis
tudasbazis-rendszerben.
Csoporttevékenységben valo részvétel.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolédasi
pontok
4.1 Adatok kezelése Magyar nyelv és

irodalom, idegen

Alkalmazdi készségek fejlesztése. BongészOprogram )
nyelvek, matematika,

alapfunkcioinak ismerete. Adatok gytijtése az interneten

személyekkel, jelenségekkel, allatokkal, ndvényekkel, erkélrcstar?,

eseményekkel kapcsolatban. termeszetismeret,
ének-zene, vizualis

4.2 Grafikonok kultura, technika,

¢letvitel és gyakorlat,

Allitasok megfogalmazasa a leolvasott adatokkal kapcsolatban. testnevelés és sport: a

Kulcsszavak segitségével informaciokeresés.

tantargyak altal
4.3 Infografika, diagram értelmezése hasznalt
Kifejezések, adatok szamszerii megkeresése. Adatok Ji::T(])(leerzzndszerek

feldolgozasa. Az interneten gyiijtott adatokfelhasznalasa.
Bongészoprogram alapfunkcidinak alkalmazésa.

4.4 Informdciok felhaszndlasa érveléshez

Konkrét témaban valo tajékozodas. Adatok keresése. Grafikonok
leolvasasa. Adatok kezelése. Informaciok feldolgozasa.
Weboldalak megjeldlése.




A témakor tanulasi eredményeként a tanulé:

informaciokat felhasznalja napi tevékenysége soran;

oktatdjaték, képességtejlesztod digitalis alkalmazas kivalasztasara.

— informaciot keres az interneten mas tantargyak tanulasa soran, és felhasznalja azt;
— allitasokat fogalmaz meg grafikonokrol, infografikakrol, tdblazatokrol; a kapott

— informéciokat keres, a talalt adatokat felhasznalja digitalis produktumok létrehozésara;
— kivalasztja a szdmara relevans informaciot, felismeri a hamis informaciot;
— képes feladat, probléma megoldasahoz megfeleld applikacio, digitalis tananyag,

Kulcsfogalmak/
fogalmak

bongészdprogram, keresés, hamis informéciod, nem megbizhatd
weboldalak, kulcsszo, keresokifejezés, , alhir, infografika, adat, grafikon
cimsor, weboldal, webhely, URL, pontos kifejezés, talalat

Tematikai egység| 5. Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen ‘

Orakeret: 3 6ra

informdci6 igazsagértékérol.

Elozetes tudas | —  elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez;
— egyszerl eljarasokkal meggy6zdodik néhany, az interneten talalt

A tematikai Az informatikai biztonsaggal
egység kapcsolatos tapasztalatok
nevelési- megfogalmazasa.

fejlesztési

céljai

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolédasi pontok

5.1 Internetfiiggoség

Az informatikai biztonsaggal kapcsolatos ismeretek megértése. Az
online fliggdség jellemzdinek ismerete.

5.2 Jatékfiiggoség

Az digitalis jatékokhoz tartoz6 biztonsaggal kapcsolatos ismeretek
megértése. Mentalis jolétiink fontossaga. Tarsas kapcsolatok apolasa.
Az informatikai eszkozfliggdség és a megeldzés lehetdségei.

5.3 Manipulalt képek videok

Ismert fogalmak megbeszélése. Az informacio sziirés fontossaganak
kihangsulyozasa. A manipulalt képek kisziirése. Hatasaik blokkolasa.
Személyiségfejlodés tdmogatasa.

Technika, életvitel és
gyakorlat:
kozremiikodés a
ko6zosségi normak
kialakitasaban.




A témakor tanulasi eredményeként a tanulé:

az e-Vilag veszélyeivel kapcsolatban;

kornyezetben;

kapcsolatban.

— tisztdban van a személyes adat fogalmaval, térekszik megoérzésére, ismer néhany példat
— 1ismeri €s hasznalja a kapcsolattartas formait és a kommunikacio lehetdségeit a digitalis

— 1ismeri a mobileszk6zok alkalmazasanak eldnyeit, korlatait, etikai vonatkozasait;
— kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszk6zok oktatasi célu felhasznalasaval

Kulcsfogalmak/
fogalmak

internetes zaklatas, internetfiiggdség, jatékfiiggdség, alhir, kizaras,
blokkolas, jelentés, bizalmas informaciok, jelszo, személyes adat

Tematikai egység 6. A robotika és a kodolas alapjai

Orakeret: 8 6ra

Elozetes tudas —

sziikségesek;

elmélytilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellendrzést végez;
— kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok €s alkalmazdsok
koziil azokat, melyek az adott probléma megoldasahoz

— eredményétdl fliggden modositja a problémamegoldas
folyamatédban az adott, egyszerli tevékenységsorokat;

— alkalmaz néhany megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és
néhany egyszerli esetben modositja azokat.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Algoritmusok megvalositasa a szamitogépen.
Kész programok kiprébalasa.
Vezérlésszemléleti problémak megoldésa.
Csoporttevékenységben valo részvétel.

A logikus gondolkodas fejlesztés. Sorrendiség fontossaganak
ismertetése. Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése, algoritmusok
1épésekre bontasa.

6.2 Algoritmusok kddoldsa padlorobottal

Algoritmusok megvaldsitasa. Az algoritmusok nem csak
tevékenység ttjan torténd megvalositasa. Egyszeri algoritmusok
kodolasa, meglévo problémahoz algoritmus valasztas.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi
pontok
6.1 Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése Matematika:

modellek (pl. rajzos
modellek, grafok)
értelmezése,
algoritmus
kovetése,
értelmezése,
készitése.




6.3 Robotok iranyitasa

Robotok adott problémahoz megfeleld és hatékony algoritmus
valasztasa. Robotok iranyitasa. Elemi 1épések hasznalata. Elemi
1épések hasznalata. Algoritmusok 6sszehasonlitasa. Torténetek
mesélése a robot mozgasaval kapcsolatban.

6.4 Scratch kodolas bevezetése, alkalmazasa

Robotok adott problémahoz megfelelé6 megoldéasai. Robotok
iranyitasa. Kodolas grafikus feliileten. Néhany elemi 1épésbdl allo
algoritmus tudatos alkalmazasa, mddositasa.

6.5 Scratch kddola alkalmazasa

Robotok adott probléméhoz megfelel6 megoldasai. Robotok
irdnyitasa. Kodolas grafikus feliileten. Néhany elemi 1€pésbdl allo
algoritmus tudatos alkalmazasa, modositasa.

6.6 Elemi lépések bovitése

Robotok alaplépéseinek szinesitése, bovitése. Kodolas mas
feliileteken. Parancsok pontos megfogalmazasa.

6.7 Robotok iranyitasi lehetéségei

Vilasztott robot mozgasainak ismertetése, bemutatasa. Elemi [épések
bovitése. Robot korlatainak bemutatasa. Algoritmikus gondolkodas
fejlesztése.

6.8 Robotok programozasa

Vélasztott robottal valo jaték a robothoz tartozo6 palya bevonasaval.
Onall6 munkavégzés, feladatok alkotdsa padlorobotokra. A kédolas
elsajatitasa padlorobot segitségével. Onallo torténetek kodoldsa robot
segitségével. Algoritmikus gondolkodas fejlesztése.

Rendszeralkotas,
elemek
elrendezése
kiilonféle
szempontok
szerint;
rendszerezést
segitd eszkdzok —
fadiagram,
utdiagram,
tablazatok —
hasznélata,
készitése;
megalkotott
rendszer
atalakitasa. Az
éppen
programozni
kivant mivelettel
kapcsolatos
alapvetd
ismeretek.
Természetismeret:
muveletek,
Osszefliggések
kiszamolasa.
Valasz
megfogalmazasa
szoban, késobb
irasban is.




A témakor tanulasi eredményeként a tanulé:

kivalasztja az éltala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazasok koziil azokat, melyek
az adott probléma megoldasadhoz sziikségesek;

értelmezi a problémat, a megoldasi lehetdségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszeri
eszkozok segitségével megvalositja;

felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkoznapi tevékenysége soran tapasztalt, elemi
1épésekbdl allo, adott sorrendben végrehajtando cselekvést;

egy adott, mindennapi €letbdl vett algoritmust elemi [épésekre bont, értelmezi a 1épések
sorrendjét, megfogalmazza az algoritmus varhat6é kimenetelét;

feladat, probléma megoldasahoz tobbféle algoritmust probal ki,

a valodi vagy szimulalt programozhat6 eszkdz mozgasat értékeli, hiba esetén modositja a
koédsorozatot a kivant eredmény eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja
tarsaival;

adott feltételeknek megfelelé kodsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket,
meserészleteket jelenit meg padlorobottal vagy mas eszkdzzel.

Kulcsfogalmak/, robot, elemi lépések, sorrend, eseménysor, program, programozas, kod,

fogalmak kodolas, végrehajtas, modositas, utasitas, elagazas




A fejlesztés vart eredményei a 4. évfolyam végén.

A digitalis vilag koriilottiink

kozvetlen otthoni vagy iskolai kornyezetébdl megnevez néhany informatikai eszkozt,
felsorolja fontosabb jellemzdit;

Onalloan vagy tanitoi segitséggel valaszt mas tantargyak tanuldsanak timogatasahoz
applikéciokat, digitalis tananyagot, oktatojatékot, képességfejlesztd digitalis
alkalmazast;

kezdetben tanitdi segitséggel, majd 6nalldan haszndl néhany, életkoranak megfeleld
alkalmazast, elsdsorban informaciogylijtés, gyakorlas, egyéni érdeklddésének kielégitése
céljabol;

ismer néhany, kisiskolasok részére készitett portalt, informacidforrast, digitalistananyag-
lel6helyet.

A digitalis eszkozok haszndlata

megfogalmazza, néhany példaval aldtdmasztja, hogyan konnyiti meg a felhasznalod
munkajat az adott eszkoz alkalmazésa;

a feladathoz, problémahoz digitalis eszkdzt, illetve alkalmazast, applikéciot, felhasznéloi
feliiletet valaszt; felsorol néhany érvet valasztasaval kapcsolatosan;

egyszerl feladatokat old meg informatikai eszkdzokkel. Esetenként tanitoi segitséggel
Osszetett funkciodkat is alkalmaz;

kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszkdzok hasznalataval kapcsolatban.

Alkotas digitalis eszkézokkel

adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazéssal készitett
produktumot, személyes véleményét megfogalmazza;

grafikai alkalmazassal egyszerti, kozvetleniil hasznosul6 rajzot, grafikat, dokumentumot
hoz létre;

adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett
produktumot, személyes véleményét megfogalmazza;

egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, modosit;

egyszeril prezentaciot, abrat, egyeb segédletet készit.

Informacioszerzés az e-Vilagban

informaciot keres az interneten mas tantargyak tanulasa soran, és felhasznalja azt;
allitasokat fogalmaz meg grafikonokrol, infografikakrol, tablazatokrol; a kapott
informaciokat felhaszndlja napi tevékenysége soran;

informaciokat keres, a talalt adatokat felhasznalja digitalis produktumok létrehozésara;
kivélasztja a szamadra relevans informéciot, felismeri a hamis informaciot;

képes feladat, probléma megoldasdhoz megfeleld applikacio, digitalis tananyag,
oktatojatek, képességfejlesztd digitalis alkalmazés kivalasztasara.




Védekezes a digitalis vilag veszélyei ellen

tisztaban van a személyes adat fogalmaval, térekszik megoérzésére, ismer néhany példat
az e-Vilag veszélyeivel kapcsolatban;

ismeri ¢s hasznalja a kapcsolattartas formait és a kommunikacio lehetdségeit a digitalis
kornyezetben;

ismeri a mobileszk6zok alkalmazasanak elényeit, korlatait, etikai vonatkozasait;
kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszk6zok oktatdsi célu felhasznéalasaval
kapcsolatban.

A robotika és a kodolas alapjai

kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazasok koziil azokat, melyek
az adott probléma megoldasahoz sziikségesek;

értelmezi a problémat, a megoldési lehetdségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerii
eszkozok segitségével megvaldsitja;

felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkdznapi tevékenysége soran tapasztalt, elemi
1épésekbdl allo, adott sorrendben végrehajtando cselekvést;

egy adott, mindennapi €letbdl vett algoritmust elemi [épésekre bont, értelmezi a 1épések
sorrendjét, megfogalmazza az algoritmus varhatd kimenetelét;

feladat, probléma megoldasahoz tobbféle algoritmust probal ki;

a valodi vagy szimulalt programozhatd eszkdz mozgasat értékeli, hiba esetén mddositja
a kodsorozatot a kivant eredmény eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja
tarsaival;

adott feltételeknek megfeleld kodsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket,
meserészleteket jelenit meg padlorobottal vagy mas eszkdzzel.




